
Progetto “Risorse educazione allo sviluppo sostenibile” – grussTi, FES 

contatto: Fabio Guarneri– 079 750 72 78 – fabio-guarneri@bluewin.ch 

 

SCHEDA DI PRESENTAZIONE DEI PROGETTI PRESENTATI NEGLI ATELIER 
DELLA GIORNATA DI EDUCAZIONE ALLO SVILUPPO SOSTENIBILE  

DEL 22 OTTOBRE 2011 
 

Atelier: Salviamo la Terra 

Docenti partecipanti al 
progetto:  

Fabio Guarneri, Bryan Mundell (con testimonianza da Katia 
Guarneri) 

  

Informazioni generali:  

Nome del progetto: Interdependenze in gioco 
Anno di realizzazione: 2012 
Destinatari: docenti delle scuola media e superiore 
Numero  di classi/alievi 
coinvolti: 

circa 5 classi/100 studenti 

Sede/i: Agno, Gravesano, Breganzona, Liceo Lugano 1 
Docenti di contatto: Katia Guarneri, Gaia Osterwalder ed altri in corso 
  
 

Informazioni sul contenuto del 
progetto: 

 

1. Tema del progetto: il cambiamento climatico 
 

 

2. Obiettivi del progetto: sviluppare un gioco e del materiale didattico che affrontino il 
tema del cambiamento climatico con un approccio legato allo sviluppo sostenibile.  

 

 

3. Svolgimento del progetto: Attualmente il progetto è in fase sperimentale. È stato 
sviluppato il gioco, aggiornato e adattato alla versione italiana. Parallelamente sono 
state sviluppate delle schede di approfondimento per i docenti (rifiuti, acqua, 
agricoltura e clima/energia) utili ad affrontare le tematiche presentate nel gioco.  
Il gioco è già stato testato in tre scuole medie e attualmente è in corso la fase test 
presso il liceo Lugano 1. Le risposte di docenti e studenti sono state positive. La fase 
sperimentale del progetto terminerà a dicembre 2012. Il gioco, nella versione di prova, 
è già a disposizione di docenti e scuole che ne vogliano fare richiesta. 
 

 

 

4.   Risultati ottenuti:  piu’ di 60 questionari di feedback gia’ ricevuti dimostra un 
apprezzamento del gioco da docenti e studenti, e i concetti nelle bozze del materiale 
didattico. 
 

 

5.   Materiali a disposizione: le schede saranno pronte entro fine d’anno.  Un prototipo 
del gioco e’ disponibile su richiesta, ma solo in prestito a breve termine.    
 
 



 2 

 

6.  Responsabile/i del progetto:  Fabio Guarneri e Bryan Mundell 
  
 

7.  Osservazioni/note: Siamo ancora alla ricerca di docenti disposti a testare il gioco e il 

materiale didattico.  
 
 
 

Data: 8 dicembre 2012 

Compilato da: Bryan Mundell 
  
 
L’organizzazione, associazione o ente compilando questo modulo si dichiara d’accordo con la pubblicazione dei 
dati (in forma elettronica e stampata) da parte di terzi per la promozione dell’attività proposta anche fuori dal 
progetto in questione.  
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