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Bildung fur Nachhaltige Entwicklung
Education en vue d'un Développement Durable
Educazione allo Sviluppo Sostenibile
Furmaziun per in Svilup Persistent

Interview Tommaso Corridoni - Dozent am Departement Bildung und Lernen (DFA) der SUPSI | ROGER WELTI

«Die nachhaltige Leichtigkeit des Kindseins» ist ein Wahl-
kurs fur angehende Lehrpersonen. Darin kommt dem

Spiel eine wichtige Rolle zu. Ein Gesprach mit Tommaso
Corridoni vom Departement Bildung und Lernen (DFA)

der Fachhochschule der italienischen Schweiz (SUPSI) in
Locarno.

Sie messen dem Spiel im Rahmen des Unterrichts grosse
Bedeutung zu und haben es deshalb als zentrales Element
in eine lhrer Lehrveranstaltungen zu BNE aufgenommen.
Weshalb?

Das Wesentliche am Spielist die Partizipation. Dadurch l&sst
sich eine Situation schaffen, in der sich die Mitspielenden
freiwillig zur Verfuigung stellen und beteiligen, teilweise zu
ihrer Unterhaltung und teilweise als Herausforderung. Inter-
essant am Spiel ist seine Dualitét. Zum einen weist es eine
metapharische Komponente auf: Wir setzen uns aufs Spiel,
«tun so, als ob», was vergnuglich ist, aber auch Denkan-
stdsse auslosen kann. Dazu kommt eine ganz konkrete Kom-
ponente: Wir spielen und mdchten gewinnen, dabei missen
wir die Regeln beachten. In der Schule kann das Spiel nicht
Selbstzweck sein, sondern ein Mittel, ein Messinstrument,
dassichfurdidaktische Zwecke nutzenldsst.ImRahmenvon
BNE eignetsichdas Spielperfekt, umtypische Problemsitua-
tionen der Nachhaltigen Entwicklung zu gestalten. In diesen
Situationen muss ein Ausgleich zwischen Wissen, Regeln -

die auch quantitativ festgelegt sein kdnnen - und den nicht
quantifizierbaren wertebasierten Entscheidungen der Mit-
spielenden gefunden werden. Das Finden solcher Gleichge-
wichte gehdrtzudengrundlegendenHerausforderungenvon
BNE.

Eignen sich alle Spiele gleich gut? Miissen bestimmte Vor-
aussetzungen erfiillt sein oder gibt es Einschrankungen?
Viele Spiele zurNachhaltigen Entwicklung sind Simulationen,
die teilweise extrem komplex sind und ausschliesslich zum
Erlernen bestimmter Verhaltensweisen fihren: Eine geféhr-
liche Folge davonist, dass die Leute nur spielen lernen. Das
Spiel sollte aber als Instrument und nicht als Selbstzweck
betrachtet werden.

Ein Lernspielim Rahmen von BNE muss zum Denken anregen,
Probleme aufwerfen undvon Wissen und Werten ausgehend
dasProblemverstandniswecken.Dassetztvoraus, dasseine
Vielzahl von Losungen madglich ist, die alle nachhaltig sind,
jedoch mit unterschiedlichen Kosten ¢kologischer, ékono-
mischer und sozialer Natur verbunden sind. Beim Waldspiel
missen sich die Schiler/-innen zum Beispiel entscheiden,
ob sie Holz schlagen oder lieber das Okosystem Wald schiit-
zen mdchten. Den Spieler/-innen wird somit die Verantwor-
tungfirdie WahleinerLosung tberlassen. Aufgrund der Viel-
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zahl der moglichen Ldsungen ist die Nachbesprechung ein
wesentlicher Teil des Spiels. Bei Jugendlichen geht es da-
rum, sich Uberdieverschiedenen Strategien auszutauschen,
die zu einer unglaublich komplexen Vielfalt von Verhaltens-
weisen fihren, und diese Strategien miteinander zu verglei-
chen. Erst die Nachbesprechung macht ihnen die verschie-
denenKompetenzenbewusst, die sieim Spielbenutzthaben.

Was erfordert der Einsatz eines Spiels im Klassenzimmer?
Das Spiel muss innerhalb der Schule in einen breiteren Rah-
men eingebunden sein. Esistals didaktischesInstrument zu
betrachten, das die Entwicklung der Schiler/-innen und die
Professionalitét derLehrperson positiv beeinflussen kann.

Im Spiel entwickeln zum Beispiel Kinder schon im Kindergar-
ten eine eigene Vorstellung von Nachhaltigkeit, weil im Ver-
gleich zur Realitat der Komplexitatsgrad geringerist. Die Kin-
derkdnnensichaufdie wenigen Elemente konzentrieren, die
ihnen zur Verfigung stehen, und die Lehrperson kann dabei
ihrVerhalten beobachten. Ab Primarstufe riicken soziale Re-
gelnverstarktindenMittelpunkt: Die Kindermdchtensich als
Teilder Erwachsenenwelt fihlenund suchennach Sicherheit
und Bezugspunkten. Zum Beispiel beim ethisch vertrebaren
Verhalten, das von der Identitétsbildung bis hin zu Fragen
des Umgangs mit Abfallen reicht. Auf der Gymnasialstufe
sind die Jugendlichen auf Grund ihrer Mathematikkenntnisse
sehr empfanglich fir Wirfel-, Zahlen- und Brettspiele. Die
eingesetzten Kompetenzen betreffen die Partizipation und
Kooperation. Im Gegensatz dazu treffen Erwachsene Ent-
scheidungen, dierein wertebezogen sind, und merkenimNach-
hinein, dass gewisse Entscheidungen weder aus 6kologi-
schernoch aus 0konomischer Sicht nachhaltig sind.

Welche BNE-Kompetenzen lassen sich durch Spielen entwi-
ckeln? Und welche didaktischen Prinzipien werden damit
angegangen?

Die BNE-Kompetenzen, die éducation?2l propagiert, wie zum
Beispiel Partizipation, Kreativitat, Verantwortungsbewusst-
seinundKooperation, sind vollumfanglich auf die oben bereits
genanntenWerte ausgerichtet. AuchwenndieLehrpersonen
sie nicht ausdricklich als BNE-Kompetenzen beschreiben
wirden, anerkennen sie diese inihrer Arbeit.

In didaktischer Hinsicht wird sich die Lehrperson der Mdg-
lichkeitbewusst, die Wirklichkeit als Modellabbilden zu kon-
nen.DiesbedeutetModelle zuentwickeln, die wissenschaft-
lich, technolagisch, aber auch kultureller oder gar dichte-
rischer Natur sind. Bestimmt wére es optimal, sich die Gege-
benheitenvor Ort anzusehen. Boch dasist nichtimmer mdg-
lich. In diesen Fallen ermdglicht es das Spiel, Prozesse zu
beobachten, die sich in Echtzeit und im realen Raum nicht
beobachten lassen.

InIhrem Kurs mussten die angehenden Lehrpersonen im Rah-
men von BNE ein eigenes Spiel konzipieren und entwickeln.
Weshalb werden keine Spiele verwendet, die es bereits gibt?
Die Lehrperson setzt das Spiel mit seinen Zielsetzungen je
nach ihrem bisherigen Bildungsweg, Alter, aber auch ihrem
Selbstverstandnis als Lehrperson unterschiedlich ein. Sie
hatinsoferneinen speziellen Beruf, als dass sie ihre Persdn-
lichkeit stark einbringt (wie beispielsweise Pflegefachper-
sonen und Polizist/-innen). Im Verlauf ihrer Ausbildung ver-
andert sich die Personlichkeit der Studierenden der DFA
erheblich. Sie missen sich deshalb zuerst selbst mit jenen
Fragen der Nachhaltigen Entwicklung auseinandersetzen,
die sie auf ein Spiel «herunterbrechen» mdchten: Wenn sie
selbst erleben, was es bedeutet, ein Spiel fur Kinder zu ent-
wickeln, verstehen sie wahrscheinlich eher, was dieses Spiel
fur die Kinder bedeuten wird. Nur so kdnnen die kunftigen
Lehrpersonen das Potenzial und die Grenzen eines Spiels,
aber auch ihrer beruflichen Identitat erfassen. Sie werden
sich beispielsweise bewusst, dass eine nachhaltige Losung
nicht eindeutig ist. So gesehen macht es wenig Sinn, bereits
bestehende Spiele zuverwenden.

Wird das Spiel als didaktisches Prinzip an Schweizer Schu-
len ausreichend genutzt?

Ich glaube, dass Spiele an Schweizer Schulen h&ufig einge-
setzt werden. Was sich andert, sind der Spieltyp, die Regeln
und die Zielsetzungen. Mit vielen Spielen werden Ablaufe
eingelbt, da die Kinder auch Muster erlernen missen. Doch
der Spielbegriff ist ein weiter Begriff, der entsprechend der
didaktischen Situation geformt werden kann.ImRahmenvaon
BNE missen Spiele jene Besonderheiten aufweisen, welche
die Komplexitat der Problemsituationen widerspiegeln. Und
durch die Simulation der Wirklichkeit konnen die Mitspielen-
den ihr Wissen und ihre Werte in die Diskussion einbringen.
Aufgrund ihrer Vielseitigkeit lassen sich diese Spiele vom
Kindergarten bis ins Erwachsenenalter einsetzen: Die Lehr-
personen missen sich blossins Spiel bringen!

Testimonial mitVideo-Interview aufitalienisch: www.educa-
tion21.ch/it/attualita/testimonianze/tommaso-corridoni
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