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Seit 2019 vertreibt éducation21 nur noch Eigenproduktio-
nen und Filme. Online-Lernmedien können direkt im Kata-
log heruntergeladen werden. Die meisten Lernmedien sind 
zudem in mehreren Medien- und Informationszentren von 
Pädagogischen Hochschulen sowie in Schul- und öffent- 
lichen Bibliotheken erhältlich. Sie werden deshalb in unse-
rem Katalog mit swissbib, dem nationalen Katalog der 

Schweizer Bibliotheken verlinkt. Zusätzlich wird bei Fremd-
produktionen, wenn immer möglich, die Bezugsquelle an-
gegeben.

Lernmedien mit diesem Symbol sind Eigenproduk-
tionen von éducation21, die über den Online-Kata-
log bestellt werden können.  
www.education21.ch/lernmedien/katalog

Deck auf!
Mira will  einmal Schreinerin werden und Noah 
in einer Krippe arbeiten. Das mag auf den 
ersten Blick verwundern – warum eigentlich? 
In diesem Spiel lernen Kinder unabhängig 
von Geschlecht und Rollenbildern verschie-
dene Berufe kennen und denken über deren 
Bedeutung für die Gesellschaft nach. 

Verlag Lehrmittelverlag Zürich

Erscheinungsjahr 2016

Medium Spiel, 72 Karten, Spielanleitung mit Berufspor- 

träts, ab 2 Spieler/-innen

Schulstufe Zyklus 1 und 2

Die Webseite bodenreise.ch bietet den 
Schüler/-innen eine interaktive Reise ins 
Innere des Bodens. Mit dem frei navigier- 
baren Bodenlift können die Lernenden 
selbständig die verschiedenen Prozesse 
und Kreisläufe des Untergrunds erkunden. 

Verlag LerNetz AG

Erscheinungsjahr 2012

Medium Unterrichtseinheit, Spiel, Download

Schulstufe Zyklus 2

bodenreise.ch

Die Spielenden helfen vier Freunden bei der 
abenteuerlichen Suche nach dem entführ-
ten Blindenhund «Tofu». Nur gutes Teamwork 
lässt sie schwierige Hürden überwinden. 
Das lehrplanbezogene Spiel unterstützt bei 
der Auseinandersetzung mit dem Thema 
«Behinderung».

The Unstoppables
Verlag Schweizerische Stiftung für das cerebral 

gelähmte Kind

Erscheinungsjahr 2015

Medium Lern-App

Schulstufe Zyklus 2 und 3

Autor Paolo Mori | Verlag Cranio Creations  

Erscheinungsjahr 2017

Medium Kooperatives Kartenspiel, Spielanleitung,  

110 Fragekarten, 70 Personenkarten, Detektivblock, für 

3–16 Spielende

Schulstufe ab Zyklus 2

Spielerisch setzen sich Kinder und Jugendli-
che mit den Wechselwirkungen von Men-
schen, Tieren, Bäumen, Insekten und Früch- 
ten auseinander. Sie erkennen schnell die 
Komplexität und Verwobenheit von einheimi-
schen Pflanzen- und Tierarten.

Ecogon

Auf einfache und lustige Weise werden die 
Spielenden dazu animiert, ihren Vorurteilen 
freien Lauf zu lassen und ihre Meinung 
auszutauschen. Das Kartenspiel eignet sich 
gut als Einstieg ins Thema Vorurteile und ist 
Ausgangspunkt für kritische Diskussionen.

Die unüblichen Verdächtigen

Autor Micha Reimer

Verlag Gaiagames

Erscheinungsjahr 2017

Medium Brettspiel, 80 Sechseck-Plättchen,  

20 Ereigniskarten, 2 Poster, Spielanleitung

Schulstufe ab Zyklus 2

Das Brettspiel umfasst sechs Bausteine, wel- 
che sich auf vielfältige Weise mit dem 
verantwortungsbewussten Konsum ausein- 
andersetzen. Jeder Baustein beinhaltet 
konkrete Umsetzungsvorschläge und bietet 
Ansätze und Möglichkeiten für einen hand- 
lungsorientierten, partizipativen Unterricht.

Ich kauf mir was
Verlag Zentrum polis

Erscheinungsjahr 2012

Medium Brettspiel und Handreichung, PDF (44 Seiten)

Schulstufe Zyklus 1 und 2
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ZUSAMMEN – Spiel dich fit für Vielfalt!
«ZUSAMMEN» lässt Schüler/-innen Fähigkei-
ten für ein respektvolles Miteinander in  
einer vielfältigen Gesellschaft erproben. 
Das Material umfasst vier leicht umsetz- 
bare Planspiele zu den Themen Freizeit, De- 
mokratie, Flucht und Arbeit.

Autorin Greta Wonneberger

Verlag Heinrich Böll Stiftung

Erscheinungsjahr 2017

Medium Spiel, Box mit 4 Kartensets für bis zu 30 Teil- 

nehmer/-innen, Kommentar für Lehrpersonen, 35 Seiten 

Schulstufe ab Zyklus 3

Das Kartenspiel will dazu anregen, sich auf 
spielerische Art mit ernsten Themen ausein-
anderzusetzen. Es gründet auf der Überzeu-
gung, dass eine Nachhaltige Entwicklung  
nur dann möglich ist, wenn wir Ideen hinter-
fragen, diskutieren und weiterentwickeln.

Autorin Tehani Pestalozzi

Verlag DEZA

Erscheinungsjahr 2017

Medium Spiel, Download, 106 Fragekarten, 17 SDG-Karten, 

Spielanleitung

Schulstufe Sek II

Sustainable Development Geek

Auf dem Familienfest motzt jemand über die 
faulen Flüchtlinge, die dem Staat nur auf  
der Tasche liegen. Wie reagierst du? Mit dieser 
und ähnlichen Fragen setzen sich Jugend- 
liche im 4-Ecken-Spiel auseinander und ref- 
lektieren, wie sie in einer solchen Situa- 
tionen reagieren können.

Was ist Zivilcourage?
Verlag Beltz

Erscheinungsjahr 2017

Medium Spiel, 18 Simulationskarten, 18 Handlungskarten, 

4 Eckenkarten, 1 Booklet 8 Seiten

Schulstufe ab Zyklus 3

Keep Cool
«Keep Cool» lädt ein, sich spielerisch in die 
globale Klimapolitik einzumischen.  
Hier können Ursachen des Klimawandels 
simuliert, nach Wegen des Klimaschutzes 
und Strategien zur Anpassung gesucht 
werden. 

Verlag Spieltrieb GbR

Erscheinungsjahr 2013

Medium Brettspiel (deutsch/englisch) mit Weltthermo-

meter, 50 Spielkarten, 100 Holzsteinen, Hintergrundin-

formationen, für 3–6 Spielparteien

Schulstufe ab Zyklus 3

StadtklimaArchitekt
Verlag CliSAP, Stadtklimaforschung Universität Hamburg

Erscheinungsjahr 2016

Medium Spiel, Online-Lernmedium

Schulstufe ab Zyklus 3

Arbeitsplätze und Wohnraum schaffen und 
dabei die Parameter CO

2
-Ausstoss, Stark- 

niederschläge und Temperatur in der Stadt 
nicht aus den Augen verlieren ... Das Online- 
Spiel zeigt auf 64 Feldern, welche Faktoren 
das Stadtklima beeinflussen. 

Autarki – das Kartenspiel
Ziel des Kartenspiels ist, ein autarkes Dorf 
aufzubauen und die wachsende Bevölkerung 
nachhaltig mit Energie und Nahrung zu 
versorgen. Dazu müssen Baukarten gespielt 
und Herausforderungen bestanden werden, 
während sich die Spielenden gegenseitig 
beeinflussen.

Autorinnen Martina Hillbrand, Simone Krüger

Erscheinungsjahr 2016

Medium Spiel, Download, 15 Druckbögen (A4) für die 

Karten, Spielanleitung, für 2–4 Spielende

Schulstufe ab Zyklus 3

Serena Supergreen
In diesem «Serious Game» begleitet man die 
Hauptfigur Serena. In ihrem Ferienjob  
im Einkaufszentrum muss sie verschiedene 
technische Herausforderungen meistern. 
Das Ziel dieses Spiels ist, Jugendliche und 
insbesondere Mädchen für Technikberufe  
im Berufsfeld erneuerbare Energien zu 
begeistern. 

Verlag the GoodEvil

Erscheinungsjahr 2017

Medium Online-Spiel, Windows/OSX Betriebssystem 

oder iOS/Android Geräte (Smartphones, Tablets)

Schulstufe Zyklus 3
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Herausgebrin éducation21

Erscheinungsjahr 2018

Medium 9 Dokumentar-, Kurz- und Animationsfilme, 

157 Minuten, Originalsprachen/Deutsch/Französisch, 

teilweise untertitelt, Begleitmaterial als PDF

Artikel-Nr. 6.1.8075 | Preis Fr. 60.00 

Schulstufen alle Schulstufen

Die DVD vereinigt neun Kurz- und Dokumentar- 
filme zum Thema Essen, dazu Unterrichts- 
impulse für alle Stufen zu verschiedenen 
Facetten von Ernährung. Die Filme laden ein, 
den Blick über den Tellerrand hinaus zu 
richten, und bieten Zutaten und Rezepte für 
einen anregenden BNE-Unterricht.

Ein Menü für die Zukunft

Unterrichtsmedien | Neu im Katalog

PlasticSchool
Alarmierende Nachrichten von der Vermüllung 
der Meere und allgegenwärtigem Mikro- 
plastik in marinen Ökosystemen häufen sich. 
Dieses Online-Dossier will Kinder für das 
Thema Plastik sensibilisieren und bringt sie 
dazu ihr Verhalten zu reflektieren.

Autorin Ria Schmechel

Verlag Ozeanum Strahlsund

Erscheinungsjahr 2016

Medium Download, Arbeitsblätter und Lehrerinformation

Schulstufe Zyklus 2

Autor/-innen G. Bühler, G. Bürki, W. Weidinger

Verlag hep 

Erscheinungsjahr 2018

Medium Arbeitsbuch, 122 Seiten; Lehrerhandbuch,  

176 Seiten

Schulstufe ab Zyklus 3

«Unterwegs» unterstützt junge Menschen 
mit Flucht-/Migrationshintergrund darin, 
ihre neue Umgebung und sich selbst besser 
kennenzulernen. In sechs Modulen wird  
an den vorhandenen Kompetenzen der Ler- 
nenden angeknüpft.

Unterwegs

Im Dossier «Wünschen – Tauschen – Han-
deln» werden die Grundlagen für die 
ökonomische Bildung und das Unternehmer-
tum in fünf Bausteinen erarbeitet. Als 
Beispiele dienen klassische Lerninhalte des 
1. Zyklus wie z.B. «Der Verkaufsstand» oder 
«Unser Dorf». 

Wünschen – Tauschen – Handeln
Autor/-innen Judith Arnold, Sarah-Jane Conrad u.a.

Verlag Schulverlag plus AG

Erscheinungsjahr 2018

Medium Dossier «4 bis 8», 50 Seiten 

Schulstufe Zyklus 1

Plastikmüll und die Folgen für die Umwelt
Das Lernpaket «Plastikmüll und die Folgen 
für die Umwelt» ermöglicht es Lehrpersonen 
das Thema mit ihren Schüler/-innen umfas- 
send und vielschichtig zu behandeln. Das 
online zur Verfügung stehende Paket beinhal- 
tet Arbeitsblätter mit erklärenden Handrei-
chungen, Artikel, Bildkarten, Poster und Film.

Autorin Sabrina Weber

Verlag Deutsche Welle Berlin, Redaktion Wirtschaft und 

Wissenschaft 

Erscheinungsjahr 2017

Medium Online-Lernpaket mit Lernheft (PDF, 33 Seiten), 

5 Filmen, 1 Poster, 14 Bildkarten

Schulstufe Zyklus 3

Projektarbeit und Forschendes Lernen
Projektunterricht gehört inzwischen zum 
festen Bestandteil schulischer Praxis.  
Der Leitfaden gibt Lehrpersonen in den Fä- 
chern Politik, Wirtschaft und Geschichte 
spannende Impulse, wie Projektarbeit und 
forschendes Lernen erfolgreich umgesetzt 
werden kann.

Autorin Sönke Zankel

Verlag Wochenschau

Erscheinungsjahr 2018

Medium Buch, 168 Seiten

Stufe ab Zyklus 3

Der kenianische Kleinbauer Kisilu Musya 
nimmt den Kampf gegen die Zerstörung seiner 
Ernte durch den Klimawandel und die 
Ohnmacht in seinem Dorf auf. Die Dokumen-
tarfilmerin Julia Dahr begleitet Kisilu Musya 
an den UN-Klimagipfel in Paris. 

Autor/-innen Julia Dahr, Kisilu Musya

Herausgeberin Banyak Films & Differ Media, 2017

Medium DVD, Dokumentarfilm 50 Minuten (Kurzfassung), 

Deutsch/Englisch

Artikel-Nr. 3.1.8001 | Preis Fr. 25.00

Schulstufe ab Zyklus 3 

Danke für den Regen
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