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Jeux de simulation | Interview de Markus Ulrich | CHRISTOPH FROMMHERZ

Markus Ulrich, chercheur et enseignant a 'EPFZ, a travaillé
durant quinze ans dans le domaine de la modélisation de
Uenvironnement. Ila fondé en 1997 Uentreprise UCS (Ulrich
Creative Simulations) spécialisée dans la conception et
Lutilisation de jeux de simulation sur le theme du développe-
ment durable. A l'occasion d’une rencontre internationale
sur le sujet, ila partagé sa vaste expérience avec ventuno.

Markus Ulrich, quelle est la différence entre unjeu de simula-
tion etun jeu de stratégie?

EnAngleterre, ces deux termes sont synonymes, tandis gu’en
France, onparle dejeudesimulationetenAllemagne dejeude
stratégie («Planspiel»). Anoter que dans un «Planspiel», ily a
obligatoirementune partde simulation, dujeuau sens propre,
dujeudero6leetune étude de cas. Cescomposantessont plus
oumoins marquees selan lesjeux.

Qu’est-ce quiplaide en faveur de l'utilisation, dans l'enseigne-
ment, de jeux de simulation en lien avec le développement du-
rable?

Lesjeuxdesimulationabordent des situationscomplexes, ré-
duitesal’essentiel. lls permettentd’intégrer la dimension tem-
porelle, enmodeélisantdes futurs possibles, comme parexemple
dans le casdujeuintitulé triCO,lor (cf. encadré p. 9), ol plusieurs
générationssesuccédentautourdelatable.Lesjeuxde simu-
lationpermettent aussid’expérimenter différentes stratégies
etcecisansdanger.Ils offrentauxéléves la possibilite de vivre
desmomentsintenses et derecueillirdes expériences qu’ils
nontpasl’habitude devivre.Voiciunautreexemple:ilyaquelques
années, jemetrouvaisal’université de Saint-Gallpour testerun
jeudesimulationavec desenseignantes etenseignantsd’éco-
nomie. llsontréussiatotalementvider 'océan de ses poissons.
Celalesaterrifiés, carils connaissaient lesregles et estimaient

posseder une conscience ecologique. Mais ils se sont laissés
entrainerparlesystémeet'océans’estalorsretrouvé vide. Au
coursde l'analyse quiasuivi, ilsont compris ce qui étaitallé de
travers etcommentlesregles devaient étre modifiees.

Quelestlimpactdesjeuxdesimulationsurl’apprentissage et
l'acquisition de compétences chez les éleves?

Lesjeux de simulation ont plusieurs impacts en matiére d'ap-
prentissages, de méme que dans le déeveloppement de compe-
tences. Les éléves se glissent dans des roles divers et vivent
dessituationsqu’ilsne connaissent pas.llsadoptentdespers-
pectives differentes. Peut-étre observent-ils méme que leur fa-
cond’agirdans le jeu a des effets tout autres que ce qu'ils pré-
voyaient et qu’elle entraine des effets indésirables. Tout cela
seproduiteninteractionavec le groupe.Cetype dejeu permet
d’encourageren particulierdes compétencessocialesetindi-
viduelles comme la communication, larésolution de conflits
et'élaboration de stratégies pour affronter les difficultés.

Que conseillez-vous aux enseignantes et enseignants pour se
familiariser avec les jeux de simulation?

Je leur conseillerais simplement de se lancer. Tot ou tard, le
passefera!Maisilestbiendecommencerparunjeusimple, un
jeu que 'on est capable de jouer soi-méme avec ses éléves.
Progressivement, la complexité peut s'accroitre, car a force de
jouer, 'enseignant apprend a connaitre d'une part son compor-
tement d’animateur et d’autre part le comportement de ses
éléves dans le jeu. Ilapprend a l'analyser et développe ses
compétences de maniere continue. Mais pour bien déemarrer, il
ne faut pashésiter a s'appuyer surle matériel d'accompagne-
ment existant ou a participeraune formation.
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Jeuderole pourdécouvrirledroitinternationalhumanitaire | Croix-Rouge suisse

«Raid Cross»

Atravers les informations, les séries té-
levisées ou lesjeuxvideo, les jeunes sant
regulierement confrontés a la violence
et aux conflits. Qu’en est-il de leur ana-
lyse de la réalité, de leur conception de
ce que vivent les populations civiles, de
leur perception du role de l'aide humani-
taire?Le jeuderole «Raid Cross» amene
les eleves a se mettre tour a tour dansla
peau d'un civil touché par le conflit, d'un
soldat engagé sur le front, d'un secou-
riste, d'un délégué du CICR ou d'un prison-
nier de guerre. L'objectif de cejeude role

consiste a les familiariser avec les regles
du droit international humanitaire, a sti-
muler leur réflexion en leur faisant vivre
difféerentes perspectives et areleverla
nécessité d'agir humainement et dans
le respect du droiten temps de guerre.

Informations et inscriptions:
http://ecoles.redcross.ch > Supports didactiques »
Offres destinées aux écoles

Offre référencée par éducation2l:
www.education21.ch/fr/ecole/extrascolaire

Jeuxvidéo etsanté

La bande dessinée Yoko-Ni

Difficile d'abarder le théme des jeux,
sans parlerde l'addiction, notamment aux
jeuxvidéo.Cet aspect peut étre abordé
avecdeseélevesdeslecycle 3aumoyen
delabande dessinée Yoko-Nietdudos-
sier en ligne quil’accompagne.

Construite autour de plusieursjeux vi-
déodont Last Quest, I'histoire nous en-
traine, entrevirtualite etréalite, dans
lavied'unjeuneaccroatraverssonava-
tarYoko-Ni.Cettebandedessinéeestun
tresbonmoyende comprendre lemonde
fantastique et addictif desjoueurs.

Le dossier d'accompagnement, construit
autourde douze activités permet de par-
lerdesstereatypes, duvivre ensemble,
de lasante, des dependances, dulan-
gage, de la citoyenneté, de lacommu-
nication, delaconsommation, delamon-
dialisation, del'amitiéetdusensdelavie.

www.education2l.ch/fr/ressources/catalogue

Pour aller plus loin

DZOZO Energy

Cycle 3et postobligatoire

Serious game en ligne sur une proble-
matique énergétique que le joueur doit
résoudre en s'aidant de divers conseil-
lers dans les domaines de l'environne-
ment, de "économie et de la société.
La situation évolue dans le temps en
fonction des choix plus ou moins
durables dujoueur. En complément, un
dossier pédagogique est a télécharger
gratuitement.

www.2020energy.eu/serious-game
www.education21.ch/fr/ressources/catalogue

DJeu des chaises - version réfugiés
Cycle 3 et postobligatoire
Cejeuatelechargerpermetde prendre
conscience de facon vivante du
développementinégal de la planete
surles plans économique, demogra-
phique et sanitaire. Ici, il sagit d'une
version spéciale consacrée aux
refugiés pour faire le lien entre iné-
galites mondiales et deplacements.
Les participant-e-sreprésentent la
population mondiale. Ils/elles doivent
serepartirdans les differentes zones
geographiques et politiques selon leur
estimation de la population, la
richesse, 'empreinte écologique ou la
repartition desréfugiés dans chacune
de cesregions.
www.education2l.ch/fr/ressources/catalogue
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Uniquement disponible en allemand, ce
jeude simulation ajouerenquatre
groupes -représentant quatre généra-
tions successives - estcomposéd’un
plateau dejeu, accompagné de modeli-
sationsenligne. Lobjectif est de
réaliser des choix énergétiques per-
sonnels, tout envisualisant leurs
consequences probables surlerechauf-
fement climatigue.
https://tricolor.myclimate.org/index.html



